exomania. CE2

RESOLUTION DE PROBLEMES - APPLICATIONS VARIEES
Choisir une démarche en plusieurs étapes

CORRIGE EXPLIQUE - Chercher avant de consulter

Prénom :

1 La collecte
1. Aprés l'ajout : 204 + 24 = 228.

2. Aprés l'utilisation : 228 - 60 = 168.
Il reste 168 bouchons.

2 Le musée
1. Dépense : 4,40 + 1,80 = 6,20 €.

2. Monnaie : 20,00 - 6,20 = 13,80 €.
Il faut rendre 13,80 €.

3 La collecte

L’age ne sert pas au calcul. On compte 2 groupes de 10.
2 x 10 =20. Il y a 20 bouchons.

4 La collecte
1. Aprés l'ajout : 192 + 48 = 240.

2. Aprés l'utilisation : 240 - 24 = 216.
Il reste 216 bouchons.

5 Le marché
1. Dépense : 5,10 + 2,20 = 7,30 €.

2. Monnaie : 20,00 - 7,30 = 12,70 €.
Il faut rendre 12,70 €.

EXOMANIA - CE2 - Solutions des problémes



exomania. CE2

RESOLUTION DE PROBLEMES - APPLICATIONS VARIEES

Choisir une démarche en plusieurs étapes

CORRIGE EXPLIQUE - Chercher avant de consulter

Prénom :

6 Le jardin

L’age ne sert pas au calcul. On compte 4 groupes de 12.

4 x 12 =48. Il y a 48 graines.

7 Le golter

1. Aprés l'ajout : 240 + 72 = 312.
2. Apreés l'utilisation : 312 - 48 = 264.
Il reste 264 biscuits.

8 Le magasin
1. Dépense : 2,50 + 4,10 = 6,60 €.

2. Monnaie : 20,00 - 6,60 = 13,40 €.
Il faut rendre 13,40 €.

9 Le marché

L’age ne sert pas au calcul. On compte 5 groupes de 8.
5x 8 =40. Iy a40 pommes.

EXOMANIA - CE2 - Solutions des problémes



