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1 Le goûter

1. Après l’ajout : 800 + 240 = 1040.
2. Après l’utilisation : 1040 - 240 = 800.
Il reste 800 biscuits.

2 Le centre

1. Dépense : 6,80 + 2,10 = 8,90 €.
2. Monnaie : 20,00 - 8,90 = 11,10 €.
Il faut rendre 11,10 €.

3 Le marché

Le nombre de personnes est multiplié par 4 : 8 ÷ 2 = 4.
On multiplie aussi la masse : 100 × 4 = 400.
Il faut 400 g de farine.

4 Le musée

1. Après l’ajout : 1200 + 320 = 1520.
2. Après l’utilisation : 1520 - 240 = 1280.
Il reste 1280 billets.

5 Le marché

1. Dépense : 2,25 + 4,50 = 6,75 €.
2. Monnaie : 20,00 - 6,75 = 13,25 €.
Il faut rendre 13,25 €.
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6 L’atelier

Le nombre de personnes est multiplié par 3 : 6 ÷ 2 = 3.
On multiplie aussi la masse : 220 × 3 = 660.
Il faut 660 g de farine.

7 Le club

1. Après l’ajout : 1600 + 560 = 2160.
2. Après l’utilisation : 2160 - 320 = 1840.
Il reste 1840 cartes.

8 Le goûter

1. Dépense : 3,50 + 2,20 = 5,70 €.
2. Monnaie : 20,00 - 5,70 = 14,30 €.
Il faut rendre 14,30 €.

9 Le goûter

Le nombre de personnes est multiplié par 3 : 12 ÷ 4 = 3.
On multiplie aussi la masse : 140 × 3 = 420.
Il faut 420 g de farine.


