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1 Le musée

1. Après l’ajout : 19 + 5 = 24.
2. Après l’utilisation : 24 - 5 = 19.
Il reste 19 billets.

2 Le marché

1. Dépense : 5 + 6 = 11 €.
2. Monnaie : 20 - 11 = 9 €.
Il faut rendre 9 €.

3 Le magasin

L’âge ne sert pas au calcul. On compte 3 groupes de 2.
3 × 2 = 6. Il y a 6 cahiers.

4 Le centre

1. Après l’ajout : 19 + 3 = 22.
2. Après l’utilisation : 22 - 5 = 17.
Il reste 17 jetons.

5 Le centre

1. Dépense : 6 + 5 = 11 €.
2. Monnaie : 20 - 11 = 9 €.
Il faut rendre 9 €.
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6 L’atelier

L’âge ne sert pas au calcul. On compte 3 groupes de 2.
3 × 2 = 6. Il y a 6 perles.

7 Le magasin

1. Après l’ajout : 19 + 3 = 22.
2. Après l’utilisation : 22 - 5 = 17.
Il reste 17 cahiers.

8 Le marché

1. Dépense : 7 + 4 = 11 €.
2. Monnaie : 20 - 11 = 9 €.
Il faut rendre 9 €.

9 L’atelier

L’âge ne sert pas au calcul. On compte 5 groupes de 5.
5 × 5 = 25. Il y a 25 perles.


